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B TEKNOLOJI 2

YOLUYLA YAYGIN
ETKi OYKULERI #2

Hem uzaktan hem de
cevrimdisi bir egitim
platformu miimkiin mii?

Pandemi donemi, dijital egitim

iceriklerinin Gretiminin ve

yayginlastiriimasinin 6nemini

giderek artirdi. ‘Learning Equality’

isimli bir kar amaci gutmeyen

kurulug, 2012 yilindan bu yana

calisarak, internete erisim imkanlari

kisith olan bolgeler icgin, “Kolibri”

adini verdigi bir cevrimdisi

egitim platformu gelistirdi.
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Pactport bir 35“9\/ programidir.
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PROBLEM NEYDI?

Dijital ugurum: “digital gap” olarak

da ifade edilen bu kavram, degisik
cografi alanlarda sosyo-ekonomik
kosullar bakimindan farklilik gosteren
ticari isletmeler ve bireylerin, bilgi

ve haberlesme teknolojilerine (ICT

- Information and Communication
Technologies) erisim imkanindaki
adaletsizligi tanimlamaktadir.
Pandemi sureci, halihazirda yasanan
bu erisim adaletsizliklerini daha

da gorundr kilmis, uzaktan egitim
strecinde ozellikle internet erigimi
bulunmayan 6grencilerin dezavantajlari
ise katlanarak artmistir. Milli Egitim
Bakani tarafindan 29 Agustos 2020
tarihinde yapilan agiklamaya gore
Ulkemizde internete erisimde,
bulunduklar bolgeler nedeniyle
sorun yasayan ogrenci sayisi yaklasik
1,5 milyondur. Bu 6grencilericin 17
kitaptan olusan 6zel bir seti dagitiminin
yapildigi ve erisim sorunu yasayan
ogrenciler icin ayrica hikaye temelli
bir mifredat calismasi yapildigi
belirtilmistir. Tum diinyada, internet
erisimi ontimuzdeki birkag on yil icinde
yayllmaya devam edecek olsa da,
yalnizca iyilestirilmis internet erisimini
beklemek dezavantajli taraflarin
egitimini aksatmaya devam edecektir.

BiLINEN TEKNOLOJi NEYDI?

Yerel Alan Aglari (LAN - Local Area
Networks); isyeri, konut, ofis, okul,
kampus gibi sinirli ve birbirine yakin
alanlarda cihazlar birbirine baglayan,
yerel etki alanina sahip ve yerel olarak
yonetilen bilgisayar vb. aygitlari iceren
bilgisayar aglandir. Yerel alan aglari
ayni zamanda dosya ve uygulama gibi
kaynaklar ve hizmetlerin paylagsmasini
da saglar. Yerel alan agina bagl olan
bilgisayarlar birbirlerine yakin
yerlestirilmislerdir ve genellikle 6zel bir
kablo ile birbirlerine baglanmislardir.
Yeni teknolojilerle birlikte kablosuz
yerel alan aglari da (Wireless Local
Area Network) ortaya ¢ikmistir. Yerel
alan agda bir paylasim yapabilmek
kisinin internet baglantisina sahip
olmasini gerektirmez. Yerel ag icinde
bilgisayarlar, calisma istasyonu, yazicilar,
ciziciler, DVD-ROM surictuleri ve diger
cevre birimleri yer alabilir. Bugiin”
internet” dedigimiz teknoloji, birbirine
baglanmis bir dizi yerel alan agindan
olusan bir genis alan agidir.

NASIL BiR ¢OZUM
HALINE GELDI?

Kanada merkezli, kdr amaci gitmeyen
bir kurulus olan “Learning Equality”,
Kolibri adini verdigi, internete ihtiyag
duymadan uzaktan egitim igerigi
saglamak icin olusturulmus acik
kaynakli bir platformdur. internet erisimi
olmayanlar icin 6grenmeyi desteklemek
Uzere 6zel olarak gelistirilmis
uyarlanabilir bir acik ¢ozimler setidir.
Cesitli diisik maliyetli ve eski cihazlarda
calisan ilk cevrimdigi 6grenme platformu
olmak Utzere gelistirilmistir. Bir mifredat
araci, aglk egitim kaynaklar kitapligi ve
resmi / gayri resmi egitim ve uygulamayi
desteklemek amaciyla bir kaynak arac
takimi icerir. Yalnizca baslangicta, internet
baglantisi olan bir alanda egitim icerikleri
yiiklenir. icerikler bir kez indirildikten
sonra, cevrimdisi bir yerel ag lizerinden
tum diger cihazlarla paylasilabilir.

Hicbir sekilde internete bir kereligine
bile ulasamayacak olan kullanicilar icin
yuklenecek icerikler bolgeye tek seferlik
tasinabilir. Sonrasinda yerel aga bagli
tum cihazlar, cevrimdisi olarak egitim
cihazlarina ulasip kullanilabilir.

Icerik kitaphiginda, 80'den fazla egitici
oyun, kitap, simtlasyon, degerlendirme
vb. yer almakta ve kullanicr kisi /
kurumlar tarafindan ihtiyaca uyarlanip
glncellenebilme imkani vermektedir.

NASIL BiR ETKi SAGLADI?

Kolibri, diinya capinda 200'den fazla tlke

ve bolgede kullanilmaktadir ve internetin
maliyetli, glivenilmez veya erisilemeyecek
kadar yetersiz oldugu ortamlarda yasayan
milyonlarca 6grenciye ve egitimciye hizmet
vermektedir. Platformun strdurdalebilirligi
icin gereken donanimlar ayni bagislarla
desteklenebilmektedir. Egitim igeriklerinin
glincellenmesi, zenginlestiriimesi ve farkli
dillere cevrilebilmesi icin gonullt destegi
alinabilmektedir. Genis kapsam ve duslk
maliyet prensiplerine uygun olacak sekilde;
mevcut eski donanimlardan veya duslk
maliyetli kullanima hazir cihazlardan
yararlanarak mimkin oldugunca ¢ok sayida
cihaz ve igletim sisteminde (Windows, Linux,
MacOS) calisacak sekilde tasarlanmustir.
Android uygulamasi olarak calisabilir

bir versiyonu icin gelistirilmesine devam
edilmektedir. Ogrenme Platformu, bir

ko¢ panosu, sinav olusturma, alistirmalar,
farklilastiriimis 6gretim igin icerik atama

gibi araglar ve 6grencinin ge¢cmisine,
ilerlemesine ve hedeflerine dayali olarak
oneri gelistirebilen bir yapida kurgulanmistir.
Platform kullanicisi olan bolgelerin
deneyimlerinin ve distincelerinin paylasildig:
hikayelestirme yontemleriyle yayginlastirma
streclerine devam edilmektedir.
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